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Science-Lejrbal

Aktivitetsforlaeb med inspiration
til dit lejrbal

lavet af Sct. Michael Gruppe 1
Slagelse




SCIENCEPIRATER

Intro til aktivitetskataloget

SciencePiraters aktivitetsmaterialer er lavet, sa det er sd nemt
som muligt at kaste sig ud i. Det kan s®ttes sammen efter behov,
efter de spejdere, man har, og efter den kreativitet man ligger

inde med.

Sct. Michael Gruppe ved Slagelse har sammensat deres eget
forlgb, som du nu kan f& inspiration af. Forlgbet er et miks
mellem SciencePiraters merkeforlgb, aktivitetshafter og
aktiviteter fra andre steder, sammensat pa en ny made.

Dette mgdemateriale inddrager ogsa Science Spejdermetodens
fem temaenr:

« G& pad opdagelse

« Barn og unge bestemmer

« Leg er 1lig lering

« Fejl er fantastiske

« Elsk eksperimenter

Modestruktupr
Sct. Michael Gruppe har lavet et aktivitetsforleb, som ender

ud i en weekendtur med scienceshow til lerdag aftenens
lejrbal.

Mgdeforlgbet bestar af:
« Mgde 1: Introduktion til ScienceSpejdermetoden
« Mgde 2: Eksperimenter
« Mgde 3: Sne, nar der ikke er sne
« Weekendturen: ScienceShow til lejrbal

Du kan vaelge at bruge mgdeforlebet 1:1 eller plukke de mader,
dine spejdere vil fa det sjovt med. Det er helt op til dem og
dig.

Bagerst i haftet finder du vores ScienceSpejdermetode og en
oversigt over aktiviteterne, og hvor du kan finde dem.

Rigtig god forngjelse!
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SCIENCEPIRATER

Mode

AKTIVITETSTID

(2 timehg>

1

Pa dette mgde bliver spejderne introduceret til
Science Spejdermetoden gennem sjove aktiviteter.

01

. Tidsforbru
Aktivitetstype | Navn pa aktivitet g Kommentarer
) Find legen i vores
Leg Meteorleg 10-15 min. nerkefonrlsb
H f i
vorfor dit og Find eksperimentet i
) hvorfor dat 30-45 .
Eksperiment . . i vores bla og gule
(papirsklips, der min. nerkeforlob
skal flyde) '
K i tt
hinti 2? ?T o Find eksperimentet i
Eksperiment tyigeiu%mi O;gg 5 min. vores bld og gule
keforlgb.
chokolade sammen) merkeforlob
Fi £ .
Ledernes Raket (gas I varmt i ind forspget 1 det
demoforsag vand) 10 min. orange
aktivitetshzfte.
Det tager l®:ngere
tid end man lige
tror at fa oplest
1lidt sukker, sa vear
Nu skal vi obs pa mengden af
. . 20-30 sukker, der
Eksperiment eksperimentere min ti1f-es
(sukkerkrystallenr) ' Jes-
Forsgget findes i
det bla
aktivitetshefte og i
det bld medeforlgsb.
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Mode 2

AKTIVITETSTID

(2 timehg>

Mgde 2 byder pa endnu flere eksperimenter, som ggr
spejderne tryggere med at opfore deres eget forsgg.

Aktivitet Navn pa aktivitet Tidsforbrug Kommentarer
Hav masser af dasenr,
spejderne synes, det
er sjovt at prove
fl .
Eksperiment Skrump en dase 30 min. ere gange
Find forsgget i det
orange aktivitets-
hefte.
Find eksperimentet
) Lav jeres egen ) via QR-koden
Ek t 30 .
sperimen sky man nedenfor eller i det
gule mazrkeforlgb.
Find denne leg i det
Leg Proteinkade 10 min. gule eller bl3
merkeforleb.
Pust en ballon op Find dette
Eksperiment med eddike og 30 min. eksperiment i det
natron gule markeforlgb.
G
e
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SCIENCEPIRATER

Mode 3

AKTIVITETSTID

(2 timenj)

Hvad ger man,

hvis man ikke har sne,

men man

gerne vil lege med sne? Man laver det da selv i

®gte sciencepirat-stil!

Aktivitet Navn pa aktivitet Tidsforbrug Kommentarer
Alle Find aktiviteten via
. QR-koden neden for.
.. Lav sne af aktiviteter
Aktivitet
bleenr karte ) }
) 'Husk rigeligt vand
sidelgbende o i
og talmodighed.
Lav snebolde af All? . . .. )
. aktiviteter Find aktiviteten via
Aktivitet kartoffelmel og
balsam karte QOR-koden neden fonr.
sidelgbende
Husk at fryse poser
Alle med v?nd ned et par
) .. dage inden mgdet.
.. Lav isskulpturer | aktiviteter
Aktivitet ]
af en klump is karte Rivejenrn og grove
idelgbend
siaelebende file fungere godt til
at forme isen med.
Byg snelandskab
Aktivitet af de ting de
har lavet
I
SSky pE,
klyp, " ap
/o] is
\°

01



SCIENCEPIRATER 01

Weekendturen

AKTIVITETSTID

(41 dag )

Sa naede vi endelig
til weekendturen, og
hu bliver det sjovt!
Vi skal lave forsgg
for hinanden. Pa de
kommende sider kan

du finde aktivitetenr
til hele weekenden.

Aktivitet: Forberedelse af scienceshow

AKTIVITETSTID
<2 timeni)

Spejderne far udleveret forsggsvejledninger og tid til at la®se,
forstd og diskutere forssgene med lederne. Derefter far de mulighed
for at teste forsegget og klargegre deres forsgg til scienceshowet.
Lederne tester ildforsesg (OBS! Pas pad med vand i olie, hvis ikke det
er provet for. Det skal geres med en lang pind og starte med sma

mengdenr)

Patrulje Navn pa aktivitet

Junior 1 Skumvulkan + bang med bagepulver og eddike
Junior 2 Lavalampe + gurkemeje trylledrik

Trop Varmluftballon + vilde sazbebobler

Felles Kan mel eksplodere

Leder Vand i kogende olie + ild i staluld
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Weekendturen - side 2

Aktivitet: Professorlgb

AKTIVITETSTID

C2 timehAD

Spejderne skal pd postelsb, hvor de skal bygge og bruge sindet. Det
er en god pryste-sammen aktivitet, der giver noget til f®llesskabet
pad weekendturen.

Poster

Byg dasetelefon

Byg bad, der skal fanges af vinden

Logik-opgaver (flyt tendstikker)

Koder (usynlig blzk m.m.)

Aktivitet: Scienceshow

AKTIVITETSTID
(i time )

Spejderne skiftes til at
vise deres udvalgte
forseg, og showet times,
sa det er nasten merkt ved
afslutningen, og lederne
kan demonstrere ildforsgg.
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SCIENCEPIRATER

Weekendturen - side 3

Aktivitet: Aftensmad

AKTIVITETSTID

(2 timen)

Spejderne laver her egen
aftensmad efter eget
valg, og science-
elementet er desserten,
hvor spejderne pisker
hjemmelavet is.

Find aktiviteten 1
merkeforlgbene eller det
orange aktivitetshzfte.

Aktivitet: Leg med fireballs

AKTIVITETSTID
(i time )

Nu er det perfekt til en sen
aftenaktivitet, hvor der skal kastes
med fireballs.

To spejdere er sammen om en fireball,
og kun 3-4 hold i gang samtidig.

Husk l®derhandsker, da boldene med
tiden kan blive varme, men I kan ogsa
spille med bare h®znder. Alle med langt
har ber have huer p3a.
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Oversigt over aktiviteterne
1 dette modeforlgb

Mode 1:

« Meteorleg

o Papirsklips, der skal flyde

« Tygge tyggegummit og chokolade sammen
« Raket

« Sukkerkrystaller

Mode 2:

o Skrump en dase

« Lav jeres egen sky

« Proteinkade

e Pust ballon op med eddike og natron

Mode 3:

« Lav sne af bleer

« Lav snebolde af kartoffel og balsam
« Lav isskulpturer af is

« Byg snelandskab

Weekendturen

« Skumvulkan

« Bang med bagepulver og eddike
« Lavalampe

« Gurkemeje trykkedrik
« Varmluftballon

« Vilde szbebobler

« Kan mel eksplodere

« Vand i kogende olie
« I1d i staluld

« Byg en dasetelefon

« Byg en bad

+ Logikopgaver

« Koder

e Hjemmelavet is

« Leg med fireballs



SCIENCEPIRATER

Les den fulde
Science Spejdermetode
pa spejderne.dk

Spejderne motiveres af at kunne
pavirke aktivitetens gang, lave om
pa den eller selv bestemme, hvordan
den skal udfgres. Indflydelse pa

Motivation til science kommer
aktiviteten giver ejerskab.

gennem sjov og nysgerrighed.
Det er vigtigt, at aktiviteten er
afvekslende og fascinerende for
spejderne for leg = leering.

Prove ting af
er en klassisk
spejdertilgang.
Sé prov
aktiviteten af
sammen med
Leg = leering! spejderne, og
gor det om
igen, hvis den

ikke virker.,

Fejl er Elsk
fantastiske! eksperimenter!

Ga pa
opdagelse
sammen!

Det er leererigt at
fejle og kan ogsa
veere sjovt for
spejderne at tale,
om hvad der gik
galt og preve igen
sammen.

Stil spargsmal til alt, og bliv
klog péa, hvordan ting haenger
sammen og fungerer.

Og gor det i feellesskab.



