DET DANSKE SPEJDERKORPS

Forlgb 10-13 ar

Dette er et elektronisk eksemplar af Forlgb 10-13 ar.

Brug det i planleegning og til at kopiere fra, men hvis du
eller andre har brug for en trykt udgave, er det billigste og
mest miljgvenlige at kgbe et indbundet eksemplar |

Spejder Sport.

God forngjelse!

Arbejdsstofudvalget

Bla spejder @
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D ANSKE

Lav jeres eget papir
Lav jeres eget papir

af gamle aviser.

Det er flot og skaner miljget.

Forleb om kort og kompas
som tager afseet i en fantasi-
ramme om sgrovere.

Skovbundens
dyr

Vi skal pa opdagelse
blandt alle de sma dyr vi
normalt ikke ser,

men som findes i jorden
under os.

Spejd i Fra idé til
andre lande virkelighed
Spejd i andre lande Formalet med dette

er et spaendende forleb er at fa "vilde”
emne. Vi er 35 idéer i faellesskab og
millioner spejdere i omsaette dem til nye

verden. spaendende forlgb.
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Lav jeres eget papir

Forlgb Mgdegennemgan
or o Forlgb: Lav jere( eqet papir 9 gang
Mode Modul: | i
. - Startceremoni
* Papirfremstilling Tids Aktivitet Mater{aler Augvariig
lo wi_ Startcerowioni Papirfremstilling
6o wiin_Tapirfromtiling _ Papirwagie Claves e Fremstillingen foregar i 5 trin
wpdet for) , Tre 1. Papiret bladgeres
Lav jeres eget papir tigter, Nylonfiuenct 2. Papirmassen blendes
af gamle aviser. Det Sow, hawwier 3. Rammerne fremstilles
er flot og skaner Heefteklawnme, 4. Papirmassen formes til nyt papir
. Heeftepistol ,Blender, 5. Papiret tarrer
miljoet.
Spand,, Vagkebalje,
(starre end Evaluering
rawen) Gawle e Trafiklys-evaluering
vifke tykker eller ) )
Afslutningsceremoni
laguer, Svawp
Evt. farvet papir,
vgeblad o9 lign.
Is win  Trafikiygevaluering |Rode, gule og
9ranne papkort
s wiln  Sang oq (tutcerewtoni Sangbgqer

1: Papiret blagdgores o s (\G
Papirmassen laves af opbladt
papir. Man kan bruge alt papir
der ikke er overfladebehandlet
og fales lidt groft. Det letteste er
at bruge avis-papir, sa bliver papiret - =
grat. Papiret rives i 2 cm x 3 cm stykker _—-Q;_
og laegges i blgd i en spand i to-tre dage -"‘.‘

(kan med fordel laves mgdet far).

Spejderidé

Spejderloven byder spejderne at vaerne om
naturen. Det kan man fx gare ved at vaere
bevidst om hvor ressourcerne kommer fra.
Genbrugspapir sparer traeer og sa er det sjovt
selv at lave.
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2: Papirmassen blendes

En handfuld opbledt papir og 0,75 | vand
haeldes i en blender. Papiret blendes i korte stgd
til det bliver en jeevn masse uden klumper. Den
blendede masse haeldes op i en opvaskebalje.
Baljens mal skal veere stgrre end rammens.
Processen gentages til baljen er 1/3 fuld. Mere
vand kan eventuelt tilsaettes.

3: Rammerne fremstilles

Der laves to treerammer af nogle traelister. De
skal have et indvendigt mal pa cirka 15 x 15 cm.
Den ene ramme forsynes med et stykke nylon-
fluenet, der spaendes stramt omkring rammen Prov ogsa...

0g saettes fast med hafteklammer. Sjove effekter opnas

fx ved at sma stykker
farvet papir, silkepapir,
ugeblade, reklamer,
tapet eller lignende
blandes ned i papirmas-
sen enten hele eller
blendes en lille smule.
Farvet papir i grund-
massen giver farvet
feerdigpapir.

Farvede kronblade fra
blomster eller sma tynde
blade giver ogsa sjove
effekter.

4: Papirmassen formes til nyt papir
Hold de to rammer taet sammen og fgr dem
lodret ned i papirmassen. Vend rammerne til
vandret og far dem ind mod dig selv, nede

i baljen. Laft rammerne og ryst dem let, sa
papirmassen fordeles. Lad vandet dryppe godt
af. Loft den gverste ramme af. Vend rammen og
nettet med det “nye papir” forsigtigt ud pa et
fugtigt viskestykke. Dup bagsiden af nettet med
en svamp og lgft forsigtigt rammen og nettet
nar det fugtige papir har lasnet sig fra rammen.

______
T Y
e T

5: Papiret torres

Viskestykket med papirarket skal nu terre. Nar
det er tart, kan man forsigtigt traekke papiret af
viskestykket og eventuelt presse det, inden det
bruges.

Kom videre!

skoveniskolen.dk
fairtrade.dk
spejder.dk/aktivitet

Trafiklys-evaluering

Hver spejder far tre kort. Et grant, et gult og et radt. Lederen naevner en del af programmet
eller opgaven, og hver deltager holder det kort op, man synes passer bedst (grent for godt,
gult for rimeligt og radt for darligt). Alle kan nu se hvad de andre mener, og lederen kan
sperge uddybende til den eller dem der svarer anderledes end flertallet.
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Skovbundens dyr

Forleb
2 Forlgh: Skovbunden( dyr
Skovbundens dyr Modul: |
* De smé& dyr omkring os Tid. Akdtivitet Materialer Augvariig
e Insektstavsuger lo wiin  Startcerewont
* Artsbestemmelse Jo wiin | Introduktion il de
fmad ayr
Vi skal pa opdagelse 55 win  Infektgtoviuger og  SWitetajfolag wied
blandt alle de sma artfbeftewwel(e \Ag, gazebind,
H : lagtikker,
dyr vi normalt ikke dnftkler, 5 ¢ waw
. . plagtikflange
ser, men som findes i
. 1o wiin | Flagftangfevaluering
jorden under os. )
s wiln  Sang o9 Sangbgger
{utcerewtoni

Mgdegennemgang

Startceremoni

Introduktion: De sma dyr omkring os

¢ Indled mgdet med at forteelle spejderne om
alle de sma dyr der findes rundt omkring hvor
| befinder jer.

Lav en insektstgvsuger
e Lav dette simple fangstredskab og ga pa jagt
rundt om hytten eller i skoven.

Artsbestemmelse

e Alle de dyr | har fanget, kan | kigge naermere
pa ved hjeelp af en kraftig lup. | Spejder Sport
kan I kgbe en rigtig god plasticdug med teg-
ninger af de mest almindelige dyr, som findes
i skov og have. Dugen kan hjalpe jer med at
bestemme hvilke dyr det er | har fundet.

Evaluering
e Flagstangs-evaluering.

Afslutningsceremoni

Introduktion: De sma dyr omkring os
Rundt omkring os lever der en masse sma dyr
som vi sjeeldent eller aldrig ser. De bor mellem
blade pa jorden og i de gverste jordlag. Under
buske og sten, i skoven og i vores haver lever
snegle, edderkopper, myrer, tusindben, baenke-
bidere og grentviste.

De danner alle fadekaeder, hvor de store dyr
spiser de mindre dyr eller hvor dyrene lever af
planter, der vokser i den muld der er dannet af
rester af dgde planter.

De fleste af de dyr vi kan se, findes i det gverste
lag blade, hvor de har plads til at kravle rundt.
Prav at fremstille en insektstevsuger og ga pa
opdagelse rundt omkring spejderhytten eller i en
skov.

Spejderidé

Friluftsliv er et vaesentligt element i Spejder-
metoden. Kendskab til naturen skaber
tryghed ved den og ger det muligt at veerne
om naturen.

NS

1
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Insektstovsuger
Det er let at lave en insektstavsuger. | skal bruge
et syltetgjsglas med I3g, lidt gazebind, en elastik
og omkring en meter plasticslange ligesom det
man bruger til akvarier. Slangen skal vaere 5-6
mm i diameter, ellers skal | suge sa kraftigt at |
bliver stakandede.

Klip slangen i to dele og lav to huller i laget
hertil. Det er vigtigt at ldget og hullerne til
slangerne bliver helt taette, sa der ikke
kommer luft ind de forkerte steder.

Den slange | selv skal suge i, skal omvikles
med lidt gaze, der bliver holdt pa plads
af en elastik. Pa den made far I ikke
jord og sma dyr i munden.

Regnorme

Nede i jorden lever der
regnorme som laver
blade om til jord. Regn-
orme er vekselvarme
dyr. Det betyder at deres
aktivitetsniveau er styret
af temperaturen og de
er derfor mest aktive nar
det er varmt — det kan
man se hvis man tager
dem op i handen. Prav
0gsa at saette regnor-
men pa et stykke papir,
sa kan du here at den
beveeger sig. Det er
fordi den pa undersiden
har barster som den
bruger til at bevaege sig
rundt med.

u%‘

Edderkop

drentvist

Labebille

Flagstangs-evaluering Kom videre!
Slut af med at sparge spejderne hvad de synes om aktiviteten. Brug fx flagstangsevaluering.

Stil tre spagrgsmal som du gerne vil hgre spejdernes mening om. Fx:
e Opdagede | noget nyt?

e Var det sjovt?

e Har | lyst til at leere mere om naturen?

Bed for hvert spgrgsmal spejderne om at stille sig pa en skala,
fx mellem hytten og flagstangen, hvor hytten er ‘lidt" (negativ)
og flagstangen er ‘'meget’ (positiv). Udsparg nogle af spejderne i %
om hvorfor de har valgt at sta hvor de star.

danmarksinsekter.dk

ﬁg’ Mariehgnen
DDS 1999

Feerdighedsbogen
Natur & Miljg

L) Wﬂﬂﬁb’o»'m o
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Kort og kompas

Kaptajn Knivs
soroverskat

o Sgrgverhistorie
e Lav et skattekort
o Skattejagt

Jorden er rund,

kortet er fladt

e Hvad er et kort?

e Hvordan viser kortet
landskaber?

e Tegn et kort

Verdenshjgrnerne

e Tegn en kompasrose

e Byg et primitivt kompas
e Evaluér forlgbet

Forlgb om kort
og kompas som
tager afseet i en
fantasiramme om
sorovere.

Forlgh: Kort og kowpag

Modul: |

Tid Aktivitet Materialer Angvarliy
o wiln  Startcerewtoni

Jo wiln  Sgraverhitorie

30 wiin |Lav et (kattekort | Papi der er lavet

lidt (oroveragtioe,
tugfer og blymtcr,
vikelreder
2o win Skattejagt Spader
is win  Evalvering Bedgtewtor{ lov

s wiln  Sang oq (tutcerewtoni Sangbgqer

Mgdegennemgang

Startceremoni

Sgroverhistorie
e Indled madet med en medrivende
sgraverhistorie.

Lav et skattekort
e Spejderne tegner patruljevis et skattekort over
det omrade hvor de vil gemme skatten.

Skattejagt

e Spejderne gemmer deres skat og indtegner
gemmestedet pa skattekortet. Patruljerne
bytter kort, og sa gar den vilde skattejagt!

Afrunding

e Hver patrulje fortaeller kort om deres skattejagt
og om brugbarheden af deres skattekort.
Evaluer med Bedstemors Lov.

Afslutningsceremoni

Spejderidé

Orientering er blandt de mest populaere
spejderaktiviteter. Kan man orientere sig kan
man opleve mere og samtidig stole pa at man
selv kan finde den rette vej.

Learning by doing er princippet som gar
spejderne fortrolige med metoderne.
Evalueringen sikrer at spejderne erkender hvad
de gjorde godt og hvad de kan gve sig pa.



Sorgverhistorie

Kaptajn Knivs sgrgverskat

Det var en mark og stormfuld nat. Vinden
hylede og regnen slog mod ansigtet. Jeg stod

pa stranden og spejdede ud over havet. Ude i
braendingen kunne jeg se et skib ligge og hugge
i bglgerne. Der var kun ganske fa lanterner
taendt, og vinden fik dem til at blafre voldsomt.

| den midterste mast kunne jeg lige ane omridset
af et flag...et sagroverflag. Det var kaptajn Kniv
og hans berygtede sgravere der havde ankret op
ud for kysten. Dagen igennem havde jeg ligget
gemt i buskadset og iagttaget saraverne, men

F ORL OB 10 -

der var ikke sket sa meget derude. Men nu hvor
det var blevet aften, begyndte de at rgre pa sig.
Jeg kunne se hvordan de baksede rundt med
en stor kiste pa daekket. Der blev sat en jolle

i vandet, og kisten blev hejst ned i den. Jollen
satte kurs mod klippehulerne lidt lzengere henne
ad kysten. Da jollen naede stranden, kunne jeg
se fire skikkelser springe op pa stranden. De
begav sig hen mod hulerne med kisten imellem
sig. Efter en tid kom de tomhaendede tilbage til
jollen...

Lav et skattekort

Spejderne tegner patruljevis et skattekort over
det omrade hvor de vil gemme skatten. Lad
spejderne selv finde ud af hvad der skal med

pa kortet og hvordan. Pa dette tidspunkt er

det vigtigt ikke at blande sig i hvordan kortene
tegnes, da spejdernes erfaringer fra skattejagten
skal bruges som udgangspunkt for arbejdet med
‘rigtige’ kort.

For at fa kortet til at ligne et gammelt skattekort
kan hjernerne rives af, og kanterne kan
forsigtigt braendes. Kral kortet sammen, fold det
ud og dup det med en fugtig tepose. Nar kortet
er tort, kan det poleres med lidt madolie, sa det
kommer til at skinne.

Skattejagt

Hver patrulje gemmer en skat for de andre
og indtegner gemmestedet pd skattekortet.
Patruljerne bytter kort, og maske falger der
en lille historie med kortet? Sa gar den vilde
skattejagt!

Det kan veere svaert hvis man ikke helt ved hvad {

symbolerne pa kortet betyder. Spejderne |aerer
dermed noget om vaerdien af og vanskeligheden
ved at lave grundige beskrivelser.

Afrunding

Nar alle skatte er fundet, samles spejderne, og hver patrulje forteeller kort om deres skattejagt
og ikke mindst om brugbarheden af deres skattekort. Her kan man med fordel lade spejderne
evaluere hinandens kort efter Bedstemors Lov: tre gode ting ved kortet og en ting der kunne

gares bedre.

13 AR

Tip

Start mgdet udklaedt
som sargverkaptajn og
lzes en sgraverfortaelling
- fx de ferste kapitler af
R. L. Stevensons “Skatte-
gen”.
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Kort og kompas

Forlgb Mgodegennemgan
rorion [N gennemgang
) ) Startceremoni
Kaptajn Knivs Modul: 2
soroverskat {ds : Y
e Sgraverhistorie i Akdftet , sMuteﬁu!er Augvariy Hvad er et kort?
to wiin _|Start crimont angpoger ¢ Snak med spejderne om hvad et kort bruges til
e Lav et skattekort C Hvad e et kort? | Eksewpler pa kort . .
« Skattejagt Is Wil Tlvad er ¢t Rort ree og hvilke typer kort der findes.
30 wiin | Hvordan vifer Kortet Forgkellige ting
Jorden er rund, landkabet? fra spejderiptien, Hvordan viser kortet landskabet?
kortet er fladt digitalkawera, e Lad spejderne opdage hvilke fordele og
® Hvad er et kort? , :
. papir o9 blyauter. ulemper der er ved at tegne ting set ovenfra.
e Hvordan viser kortet
landskaber? 30 win Tegn et Kort Papir, biyant,
e Tegn et kort farver Tegn et !(ort
s win  Sang oy fiutcerewsont Sangbager * Lad spejderne prgve at tegne et kort over
Verdenshjgrnerne noget de kender.
e Tegn en kompasrose
 Byg et primitivt kompas Afslutningsceremoni
e Evaluér forlgbet
o v

Da Christoffer Columbus sejlede af sted for at
finde sgvejen til Indien, var kun en meget lille
del af jorden kortlagt, og mange troede stadig

o~~~

hver en krog er kortlagt. Men hvordan tegner
man et kort pa et fladt stykke papir af en rund
jord?

Vis forskellen med en globus og et atlas.

at jorden var flad som en pandekage. | dag ved
vi at jorden er rund som en fodbold, og stort set

10



Hvad er et kort?

Snak med spejderne om hvad kort bruges
til (finde vej, overskue landomrader) og vis
dem forskellige korttyper. Opfylder jeres
skattekort disse behov? Hvilke ‘aftaler’ ma
vi lave, nar vi tegner kort?

FORLGOEB 170-13AR

Kortets opbygning

og symboler

- en tegning af ter-
raenet set fra oven

- en formindsket
udgave af virkelighe-
den - MALESTOK

- ting i terraenet vises
med bestemte sym-
boler - SIGNATUR

- hgjdeforskelle i
terreenet vises med
linier - HGJDEKURVER

Hvordan viser kortet landskabet?
Anbring forskellige ting pa et bord. Bed spej-
derne om at tegne eller fotografere dem set fra
siden (skrat perspektiv). Bed dem stille sig op pa
en stol og tegne eller fotografere dem fra oven
(fugleperspektiv).

Lad spejderne sammenligne de to tegninger
(billeder). Hvilken giver bedst indtryk af tingenes
form og hgjde? Pa hvilken er det lettest at be-
dgmme deres placering i forhold til hinanden? |
hvilket perspektiv er kort tegnet og hvorfor?

Tegn et kort

Lad spejderne prgve at tegne et kort over noget
de kender — hytten, jeres grund, deres veerelse
osv. Maske kan der fremskaffes et luftfoto over
jeres lokalomrade, som sa kan danne udgangs-
punkt for korttegningen.

Tegningen over vaerelset kan vaere en hjem-
meopgave, og sa kan udfordringerne stige med
starre omrader og flere detaljer.

11
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Kort og kompas

Kaptajn Knivs
soroverskat

e Sgrgverhistorie
e Lav et skattekort
e Skattejagt

Jorden er rund,

kortet er fladt

e Hvad er et kort?

e Hvordan viser kortet
landskaber?

e Tegn et kort

Verdenshjgrnerne

e Tegn en kompasrose

® Byg et primitivt kompas
e Evaluér forlgbet

12

Mgdegennemgan

Forlgb: Kort o9 Kowtpag 9 ) gang

Startceremoni
Modul: 3
Tid: Aktivitet Materialer Aungvarliq Verdenshjgrnerne
{ i § .

to wain_ Starterewiond sl e Hvordan kan naturen bruges til at bestemme

jo wiin  Verdenghjoruerne verdenshjgrnerne?
20 win  Kowpagrofe Karton, (ake,
Pyanter Tegn en kompasrose

35 win | Priwsitivt kowpas | Glag wed vand, e Lad spejderne lave en kompasrose.
korkpropper,
kraftig (ynal, Byg et primitivt kompas
wagnet ¢ En syndl, en magnet, en korkprop og et glas

o wiln  Skattekort- Kort wed forfkellige med vand og du har et kompas.

evaluering fquaturer ]
o (tceremon Sangpspr Skattekort-evaluering
win LU (eremoni Yangpog .

s ¥ 79 e Forlgbet begyndte med en fantasiramme om
sgrovere, sa hvad vil vaere mere naturligt end
at slutte af med en skattekort-evaluering.

Afslutningsceremoni
Verdenshjgrnerne

Det kan godt lade sig gare at orientere sig i

naturen uden kompas. Solen star op i @st og gar

ned i vest, men der findes ogsa andre mader

Myretuer findes som regel pa solsiden af traeer.
Det vil sige pé sydsiden.

Kirker har oftest alteret mod gst og tarnet
mod vest. Fritstdende traeer haelder gerne mod
ost pa grund af vestenvinden.

at bestemme verdenshjgrnerne pa. Snak med
spejderne om nogle af de viste mader, og prav
dem naeste gang | tager pa tur.

N7\

Mos pa traeer og sten vokser hvor der er
skygge og fugtigt, hvilket vil sige mod nordgst.

Med Karlsvognen som udgangspunkt kan man finde Nord-
stjernen, som altid star i nord. Traek en ret linie gennem
Karlsvognens to bagerste stjerner og fortsaet opad, fem
gange bagklappens leengde.



Lav en kompasrose

Hver spejder tegner en cirkel - gerne pa et
stykke kraftigt karton. Cirklen deles i otte
lagkagestykker og N, &, S, V samt N&, S&, SV
og NV indtegnes. En endnu finere inddeling kan
0gsa laves, men pas pa det ikke forvirrer. Den
faerdige kompasrose kan klippes ud og bruges
til at dekorere et primitiv kompas eller et
hjemmelavet kort.

FORLGOEB 170-13AR

Byg et primitivt kompas

Lad spejderne bygge deres eget kompas. Et
primitivt kompas laves af en synal der stryges
med en magnet i samme retning i et stykke
tid. Derefter anbringes nalen pa en overskaret

korkprop der flyder i et fad eller glas med vand.

Man kan tegne eller klistre en kompasrose pa.

Slut af med at lade spejderne tjekke deres
kompasser med et rigtigt kompas sa de kan se
at de virker.

Husk at fjerne magneten og andre genstande
der kan forstyrre det lille kompas.

Derfor virker kompasset

Jordkloden virker som en kaempemaessig
magnet med en magnetisk nordpol i
naerheden af den geografiske nordpol. Den
kaempemaessige magnet i jorden er nemlig
drejet lidt skeevt i forhold til jordens akse.
Kompasnalens rade nordpol (som egentlig
er syd) tiltraekkes af og peger pa jordens
magnetiske nordpol.

Jordens magnetfelt flytter sig hele tiden

en lille bitte smule og er ikke ngjagtig

sammenfaldende med de geografiske poler.
Det kalder man misvisning. Hvis man ved
at falge sit kompas vil rejse til Nordpolen,
rammer man derfor lidt ved siden af.

Den magnetiske nordpol ligger i dag i det
nordlige Canada.

Skattekort-evaluering

Spejderne far udleveret et skattekort med en masse symboler, men uden nogen vej. Symboler
som fx et bjerg, en sump eller en taet jungle symboliserer noget svaert, mens fx en lysning
eller et vandfald viser at noget gar let. Spejderne skal blive enige om at tegne en streg for
deres vej gennem aktivitetsforlgbet. Maske havde de sveert ved at komme i gang og starter
stregen ved junglen, og hvis det sa gik lettere kan de komme til en lysning osv. Hvis det er for
sveert, sa lav nogle meget lette symboler for sjovt, kedeligt, let, sveert osv, eller skriv det med

ord.

Kom videre!

krak.dk (kort for bilister)
kms.dk (Kort- og
Matrikelstyrelsen)

grundkortfyn.dk
earth.google.com
(kloden i satellitfotos)
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Spejd i andre lande

Informations-
sggning
e Biblioteksbesag

Lav en planche

Forbered turen

e Kogebogsraes

e \/lg et scenarium
e Pak til turen

Tur
o At rejse er at leve
® Praesentationer

® Fremmed mad
o J

Spejd i andre lande
er et spaendende
emne. Vier 35
millioner spejdere i
verden. Dette forlgb
er oplagt at arbejde
med i forbindelse
med Teenkedag den
22. februar.
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Forlgb: Spejd { amndre lande

Modul: |
Tid Aktivitet Materiater Angvarliy
Forberedel(e Seddel | foreldrene
09 fuvitation il
turen.
1s win | Vi wode( pa Inddel { grupper
biblioteket wied forfkellige

landenavie
60 wiln  luformation((oquing 599 boger wed
Har vogen brug for | tek(t o9 billeder
hjeelp? ow kultur, lege,
wad, pakirduing,
fpejder, fange w.wi,
fra de givue lande

s Wil Sang oq (tutcerewtoni Sangbgger

Mgdegennemgang

Forberedelse

e Seddel til foraeldre om aendret mgdetid og
-sted. Udleveres pa madet far.

e Spejderne kan inddrages i planlaegning af
busturen til bibloteket.

e Medbring computer.

e Invitation til tur.

Startceremoni

Informationssggning

e Introduktion og motivation.

e Hver patrulje far lov til at veelge sig et land.

e Patruljerne skal finde oplysninger om deres
land pa bibloteket - eller ved hjzelp af
computer hvis | har adgang til internettet i
jeres spejderhytte.

Evaluering

Afslutningsceremoni

Spejderidé

Spejderbevaegelsen er et globalt faellesskab
og det er en vigtig erkendelse for
spejderne. Samfundet har brug for borgere
der ikke ignorerer verden, men viser
samfundsengagement ved at involvere sig i
den. Med dette forlgb skaerpes spejdernes

Hvis spejderne klarer
sig selv, kan lederne
ga pa jagt efter
spaendende
kogebager til
3. made.

///,’

appetit pa at opdage og udforske den store
og spaendende verden.

Spejderne far avet medbestemmelse og at
lytte til andres meninger nar de skal vaelge
hvilke steder i verden | skal besgge.



F ORL OB

Motivation

Uanset om du gar pa bibloteket med dine
spejdere eller | sager pa nettet, sa er det vigtigt
at du som leder laver en grundig introduktion til
hvordan de kan sgge. Er du usikker pa emnet,
sa aftal med en bibliotekar at han/hun starter
mgdet med at fortzelle om biblioteket og
hvordan man bedst finder informationer. Ofte
kan de ogsa forteelle meget om hvordan man
s@ger pa nettet.

Din begejstring - eller mangel pa samme -
smitter af pa dine spejdere. Sa fold dig ud og vis
begejstring for de oplevelser der ligger og venter
pa biblioteket.

Hjeelp pa vejen

Det kan veere en god idé at have forberedt
nogle spgrgsmal som kan hjaelpe dine
spejdere, hvis de ikke ved hvad de skal finde
informationer om, fx:

e Hvilken mad spiser man i landet?

e Er der spejdere i landet?

¢ Hvad er landet kendt for?

e Hvilke dyr lever i landet?

e Huvilke ting bliver fremstillet i landet?

Det er altid en god idé at sammenligne forhold
i det land | lzerer om, med de samme forhold
i Danmark. Dem kan du have forberedt
hjemmefra.

Slik-evaluering

stykke slik.

Afslut madet med at evaluere med spejderne. Fik de noget
ud af mgdet? Var det for svaert - eller for let? Var det sjovt?
Prav fx en slik-evaluering. Hver gang en spejder har sagt sin
mening om madet eller en del af mgdet, ma han/hun tage et

Metoden er god fordi den far alle til at komme pa banen.

Man kan naturligvis ogsa bruge andet end slik.

1

0 -
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Informations-
sggning
e Biblioteksbesgg
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Spejd i andre lande

Lav en planche

Forbered turen

e Kogebogsraes

e \/zlg et scenarium
e Pak til turen

o

Tur

o At rejse er at leve
e Praesentationer

e Fremmed mad
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Forlgb: Spejd { andre lande

Modul: =
Tid Aktivitet Materialer Angvarliy
o wiln  Startcerewtoni
Plancher Reklawer, fotoko
pier, rejfekataloger
ofv. Sakfe, lim o9
tugfer
Leg "Doduing,
dgduing”
Plancher fortfat

s Wil Sang oq (lutcerewtoni Sangbgger

Mgdegennemgang
Forberedelse

e Fotokopier af de bgger spejderne fandt.
e Bestil rejsekataloger.

e Tiek at der er sakse, lim, tusser i hytten.

Startceremoni
Planchefremstilling
e Hver patrulje laver en planche der fortaeller om

deres land.

Husk at lege
Fx “Dgdning, dgdning”.

Evaluering

Afslutningsceremoni

“"Dedning, dedning”

Den gamle leg “Dadning, dedning” er en haes-
blaesende leg, der starter med at have to fange-
re. Fangerne laegger sig pa "kirkegarden” — de
er dadninger, sa nar klokken bliver 12 om nat-
ten, vagner de, og sa er det med at tage benene
pa nakken. Legen starter med at alle stiller sig i
en rundkreds omkring dgdningerne og tzeller til
12 mens de gar rundt i kredsen. Lige sa snart de
har sagt 12, suser de af sted — det gaelder jo om
ikke at blive fanget af dagdningerne.
Dadningerne lgber rundt som aegte dgdninger:
De har armene helt oppe i luften, og de raber
hgje lyde. Nar en dedning fanger en af delta-
gerne i legen, skynder den anden dgdning sig
at traede til: Dgdningerne stiller sig pa hver sin
side af deres offer. De tzeller til tre mens de ste-
der sig ind i fangen, og bagefter er deres fange
blevet en dgdning. Han skal nu hjeelpe de andre
dedninger med at fange. Legen slutter nar alle
er blevet dgdninger.

Det er vigtigt at dadningerne husker at de skal ligne
2gte dgdninger og sige som aegte dgdninger — el-
lers ved man jo ikke hvem man skal Igbe vaek fra.
Kilde: mik.dk




FORLOEB 170-13AR

Glem ikke evalueringen!

Selvom | ‘bare’ har lavet plancher, er det
stadig en god idé at evaluere mgdet med
spejderne.

- Er det sjovt at lave plancher?

- Havde | de materialer | skulle bruge?

- Var det en sjov leg?

- Var der for meget eller for lidt tid?
Specielt med barn og unge er det en
god idé at lave en evaluering hvor de
skal bevaege sig. Fx flagstangs- eller
trafiklys-evaluering. Laes mere om disse
evalueringsmetoder eller find andre pa
spejder.dk/aktivitet.

17
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Spejd i andre lande

M nnemgan
ot S s e @degennemgang

Forberedelse

Inf ti - Modul: 3 . . .
n or_ma fons ¢ Medbring kogebgger. Fx Mad i det fri eller
seghing Tid Aktivitet Materiater Angvarliy Mad i andre lande (dds.dk/kogebog)
* Biblioteksbesgg Jo wiln  Startcerewiont
i Koaehoa(r Koachgaer wied Startceremoni

Lav en planche Is i _|Rogehosfref o’, ?

etnitke retter Kogebogsraes
Forbered turen Is win |Leg e Hver patrulje skal finde en ret de vil lave pa
* Kogebogsraes Is wiin  Scenarfum Mange wiulige turen. Helst en der passer til deres land. Lav en
* Vaelg et scenarium waterfaler, fx indkabsliste til lederne.
e Pak til turen .

ekl Husk at lege
Tur 30 win | Pakke waterfaler | ]
o At rejse er at leve s win_|Sang o9 (lutcerewon Sangboger Veelg et scenarium

o Pressariationar e Hver patrulje skal finde pa et scenarium - en

o Fremmed mad udstilling med levende figurer - fra deres land
\ J som de vil praesentere for de andre patruljer
pa turen. Der kan ogsa laves rollespil eller
sketch.

Pak materialer til turen

Evaluering

Afslutningsceremoni

Kogebogsraes

Da | var pa biblioteket fandt | forhdbentlig nogle
gode kogebager med mange billeder. Spejderne
skal kigge i b@gerne og finde en ret de gerne vil
lave pa turen.

18



FORLG®OSB 10-13AR

Eksempel pa et scenarium fra Grgnland

P

Find eventuelt inspiration i jeres plancher og
hjeelp spejderne med at gare idéerne konkrete.

Pak materialer til turen

Det ville uden tvivl vaere nemmere at pakke til Hvis spejderne er med til at pakke ved de hvad |
turen efter mgdet, nar spejderne er taget hjem. har med, og materialerne bliver ikke en selvfglge
Men det lzerer de jo ikke noget af. der bare er der nar man har brug for dem.
Sparg spejderne om hvad de synes | skal have P& samme made bgr | ogsa pakke ud efter

med. Og hvis ikke det er helt skert, sa lad turen. Beskidte gryder forsvinder og renggres
spejderne finde det de har foresldet, og pak det ikke bare af sig selv.

ned i jeres patruljekasse.

Materialer til aktiviteter

Husk ogsa at finde materialer frem til spejdernes
scenarier og aktiviteter.

Evaluering

Evaluer med spejderne efter hvert made.
| kan have en kasse med et surt ansigt og
en kasse med et glad ansigt. Spejderne
har hver fem perler de kan putte i kas-
serne alt efter hvordan de synes madet
eller aktiviteten har veeret.

| kan evaluere hele madet eller dele af
det.

19
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Spejd i andre lande

Forlgb: Spejd { andre lande Turgennemgang
Informations- Modul: 4 Forberedelse
. ¢ Kgb ind. Bed eventuelt foraeldre om hjaelp til

599“_'“9 Tid: Aktivitet Materialer Aungvarliq indkab og transport.
e Biblioteksbesag Dag |
Lav en planche so-00 Searteremon Turen dag 1:

0030 Tranfport tl yftten Biler, oykler etc Vi mades i vores egen hytte.
Forbered turen oz.00 Frokoft Madpakker e Startceremoni.
* Kogebogsraes 03.00 |Lav et land! Materialerne der e /i cykler eller gar ud til weekendhytten.
® Vaelgl et scenarium Patrwljerve arbejder | blev pakket pa e | hytten finder vi os til rette og spiser vores
e Pak til turen wed (enariuw,  idste wade medbragte madpakker.
Tur (Ketcn, gkuespi e Patruljerne opbygger deres scenarier.
« At rejse er at leve o500 Tause og leg { owir  Saftevand oy abler e Husk at lege. Herefter saft og aebler.
e Praesentationer 07.00 Forberede aftenfwiad * Fo.rbered aftensmad.

L e Fremmed mad | odoo  Aftenswad ko * Rejsen.
inanden Turen dag 2:

09.00  Rejfen * Vakning, morgenmad og opvask.

Dag 2 e Pakke og renggaring.

00.00  Vekning * Rundbold eller ‘pind".

09 worgenwad e Evaluering af turen.
e Hjemtur.
e Afslutning.

At rejse er at leve

Som H.C. Andersen sagde, sa er det en oplevel-
se at besgge nye steder. Husk pa at selve rejsen
ogsa skal vaere en oplevelse. Man behaver ikke /
at skulle langt vaek, men hvis man cykler eller \\ /
gar de sidste 3 km ud til hytten, far spejderne \\ @ —_{/
virkelig oplevelsen af at veere langt -

vaek hjemmefré. De vil oplevg —
naturen og miljget omkring sig -~

og har | tidligere arbejdet

med naturen kan | genopfriske
jeres viden.

Lad foraeldre kare mad, materialer
og bagage til bestemmelsesstedet.

Rejsen
Hver patrulje skiftes til at forteelle om deres land,
vise deres planche og scenarier frem, og eventu-
elt vise skuespil eller sketch.

20
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Den store opdage\sesrejse

| Ska‘ Ud Og ()p\e e de“ store eld - ¢
V Vi Vi en Vl‘ dU ”led

00 lprdag
tede: Hytten, Kl. 9.
id til at komme ud og opleve den Medes .
3 ttid ti | o
S\:?.‘oel"re(\j/farden. Rejsen starter ved hytten Smtsted:wdmarksmtten
?«ardag k1.9.00. g
a . t@.’
i ud i den store verden pa vores Medbnng;sovepc)se, -
o aroc kal veere i den store vildmarks- ol
cykler og ska !
" - eldreinfo: Vi har brug for nogle
enden S e e ‘;C:'r kan kere bagage ud til hytte.
oo Vc\ileet':g fra de lande Vi besoger.
speendende

Flagstangs-evaluering

Slut af med at sparge spejderne hvad de synes om turen. Brug fx flagstangsevaluering. Stil tre
spergsmal som du gerne vil hgre spejdernes mening om. Fx: Laerte | noget nyt? Var det sjovt?
Har I lyst til at laere mere om andre lande? Bed for hver spgrgsmal spejderne om at stille sig

-

pa en skala, fx mellem hytten
og flagstangen. Hvor hytten er
negativ (lidt) og flagstangen er
positiv (meget). Sparg nogle af
spejderne om hvorfor de har
A valgt at sta hvor de star.

Kom videre!
dds.dk

- klik paa Internationalt
under menuen |déer.
wagggs.org

scout.org

1

0 -
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Fra idé til virkelighed

Forlgb: Fra idé til virkelighed4

Idéudvikling Modul:
* Idéprocessen Tid. Aktivitet Materialer Awvariig
e Brainstorming lo wiln  Startcerewsont
e Aldrig set for ¢ win  ldéprocgien - oples
e Skraldespand, ) i .
skattekiste og sky 1o wiin | Braiugtorm Papir, biyanter
\ J Is wiin Leg
30 wiln | Aldrig (et for En wagge
Formalet med * rawwel™. F.eks
dette forlgb er at Blowasterpinde,
fa "vilde” idéer ler, guwnibind,
. (iide, flawingo,
i feellesskab og {fpinde, flawingo
; ftofregter, ftaltrad
omsaette dem til nye
folie, trendtikker,
speendende forlgb. )
fuor, tape, lim
o win | Skraldefpand, Papir o9 biyanter
fkattekifte og (ky  eller tavie
jo wiin Sang o9 flutcerewoni Sangbager

22

Mgdegennemgang

Startceremoni

Idéprocessen
e Hvordan udvikler man en idé?

Brainstorming
e At fa mange idéer.

Aldrig set for
e At udvikle idéer.

Skraldespand, skattekiste og sky
e At sortere idéer.

Afslutningsceremoni

Idéprocessen

Nogle er sa heldige at de kan ryste den ene
gode idé efter den anden ud af aermet. Men

for flertallet gaelder det nok at idéer kommer
gennem et malrettet arbejde i feellesskab med
andre. Arbejdet med den fzelles idéproces er en
god made at finde frem til nye forlgb pa, og den
sikrer samtidig at alle far et ejerskab til idéen. |
sidste ende giver det lyst til at veere med og til
at gennemfare forlgbet. Nar | skal udvikle en

idé kan idéprocessen deles op i tre faser: at fa
idéer, at udvikle idéer og at sortere idéer. Denne
opdeling sikrer at man ikke bare tager den farste
den bedste idé, men i stedet far afsggt et bredt
udvalg af idéer og muligheder, og dermed til
sidst kan udvaelge den helt rigtige idé.

Brainstorming

Find et tema, fx "aktiviteter til patruljens

halve time”. Start med at aftale hvor lang tid
brainstormingen skal vare. Naevn alle de ting

| kommer til at taenke pé i forbindelse med
dette tema. Idéerne ma ikke kommenteres for
brainstormingen er faerdig. Man skal sgrge for at
nedskrive alle idéer der kommer frem. Man kan
vaelge én til at skrive idéerne ned efterhdnden
som de kommer, eller man kan lade alle skrive
eller tegne deres idéer pa et stort stykke papir.
Nar tiden er gdet, videreudvikles og sorteres
idéerne ved hjzelp af “Aldrig set for” og
“Skraldespand, skattekiste og sky”.

Spejderidé
Dette forlgb er vigtigt bade for dig som leder
og for spejderne. Det handler om udvikling,
kreativitet, demokrati (medbestemmelse)
og engagement. Ved at inddrage spejderne
i beslutningerne om hvad | skal beskaeftige
jer med, lzerer du dem noget om at traeffe

{ beslutninger og om at tage ansvar for sig selv

0g sin spejdertid. Du far ogsa nogle mere
engagerede spejdere fordi | laver det som

de har lyst til og selv har fundet pd, og fordi
de oplever at blive taget alvorligt. Du skal
naturligvis have fokus pa at | leerer noget og
udvikler jer, men det kan man ogsa mens man
pjatter og leger.




Aldrig set for

Denne metode kan hjzlpe spejderne til at
overskride deres vante made at udvikle idéer pa.
De skal pa tid saette alle mulige ting sammen til
en model af den idé | arbejder med. Idéen kan
vaere noget konkret som et dyr eller en maskine
med et bestemt formal - eller noget ukonkret
som et vejrfaenomen eller en fglelse. Metoden
giver ikke tid til at teenke over hvordan sadan et
projekt plejer at se ud. Dermed er der hab om at
der kommer noget nyt og kreativt frem. Og sa
kan det vaere en skaeg og sker gvelse.

F ORL OB 10 -

Skraldespand, Skattekiste & Sky

Nar man har faet en masse gode og skere idéer
og udviklet dem til endnu flere store og sma
projekter, kan man godt have brug for at sortere
i dem. Pa et stort papir tegnes en skraldespand,
en skattekiste og en sky. Skraldespanden er til
de darlige, helt urealistiske eller kedelige idéer.
Skattekisten er til guldet: de gode idéer der er

lige til at bruge eller som vi bare ma prove.
Skyen er til de vilde og flyvske idéer som vi

her og nu ikke kan eller vil lave, men som vi vil
gemme til en anden god gang, eventuelt til
sommerlejren. S& tager man hver idé frem og i
feellesskab beslutter sig til om den hegrer hjemme
i skattekisten, skyen eller skraldespanden.

Sadan bygger du et forleb op

Et forlgb er en raekke mgder og en afslutning
bygget op omkring en fzelles ide.

Hvis man skreeller aktiviteterne af forlabene,
sa ville de se naesten ens ud. Det kan man
kalde planlzegningens skelet. En made at
vise planleegningens skelet pa og hvordan
det ene forlgb aflgser det andet, er plan-
laegningsspiralen.

13 AR

Kom videre!

spejder.dk/aktivitet
Her finder du ogsa for-
skellige metoder til idé-

generering og evaluering.




Forlgb 10-13 ar er fem varierede forlgb lige til at
bruge. Her er mgder og ture, aktiviteter som
kraever plads og nogle som er stillesiddende -
uanset arstid og omgivelser vil der veere et forlgb
der duer.

Haeftet henvender sig iseer til nye ledere, men
kan bruges til inspiration af den erfarne leder.
Ud over at veere en hjeelp til at komme i

gang med spejderarbejdet vil haeftet give
dig gode vaner ved den jeevnlige planleeg-
ning. De tre vigtigste er:

* Veaelg aktiviteter som veksler mellem
bevaegelse og koncentration

e Lav en detaljeret tidsplan

e Evaluer

Lees om metoder og principper i
Lederintro, og find flere aktiviteter
pa nettet: spejder.dk/aktivitet.
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