MUDE 2

JFEGERE

START HER!

00-10 MIN

OPSTART

For eksempel
flaghejsning,
opstartssang
eller lignende
som | plejer.
Fortael, hvad

| skal lave i
dag, og gen-
forteel kort
historien om
huleboerne,
sa nye spej-
dere ogsa er
med pa fanta-
sirammen.

10-20 MIN

FLITSBUEN

Iscenesaettelse

Nar | er pa jagt med hule-
boerne, er det vigtigt, at |
har tillid til hinanden, og at

| kan kommunikere uden
at tale sammen.

Aktiviteten

Fordel dem i samme
patruljer som sidst, husk at
fordele nye bern i eksiste-
rende patruljer.

1 er flitsbuen, og de 4
er pile, som flitsbuen kan
skyde med.

De 4 pile skal have bind for
ojnene. Flitsbuen kan se.
Flitsbuen har sine 4 pile
foran sig, og alle holder
haenderne pa skuldrene af
hinanden.
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Patruljerne placeres over
for hinanden fordelt i en
ca. 10x10 m firkant eller
kreds.

Patruljerne bevaeger sig
rundt inden for banen,
hvor de skal skyde sa
mange som muligt. Lad
patruljerne bevaege sig
rundt pa banen, inden de
begynder at skyde for at
afpreve at ga og dreje.

Nar Flitsbuen skal
skyde, skal den klappe
2 gange pa skulderen af
den foran, som sa skal
fortsaette ned i reekken af
pile, den sidste pil skal sa
skydes af sted og bevae-
ger sig fremad.

Det geelder om at
ramme andre pile og
stjeele pile med hjem til sin
patrulje. Det gor spejderne
ved at rgre en anden pil.

Pilen tages med tilbage til
startstedet.

Det er vigtigt, at en vok-
sen er klar til at opsamle
lose pile. Og til at domme,
om der er rort eller ikke
rert — og eventuelt hvem
der har rort hvem.

Nar alle pile er skudt af
sted, gar flitsbuen tilbage
til startstedet og ser, hvor
mange pile den har.

Patruljen ma ikke tale
sammen og kommunikerer
kun igennem bergringer.
Nar buen vil til hejre, klap-
per den 1 gang pa hajre
skulder af den farste pil,
som sa gentager.

Til venstre klapper den en
gang til venstre osv.

Formal
At stole pa hinanden.




Mikrospejdere samarbejder lige godt sammen med drenge og

piger, og blandede patruljer fungerer godt i aldersgruppen. Piger-
nes finmotorik er dog ofte en anelse bedre end drengenes. Aktiviteter, der
kraever meget finmotorik (klippe/klistre), ma ikke fylde et helt mikromede,
men som med alle andre ting, spejderne endnu ikke mestrer, kan man
hjeelpe dem pa vej ved at treene det engang i mellem.

0 Godt mikrospejd: Den lille forskel

20-30 MIN 30-35 MIN

STORE FUGLEKLATTER PAUSE

Forberedelse

Keb engangsmalerdragter til de voksne
og piskeflade. Husk at undersege, om |
har en elpisker i hytten. Pisk flade.
Sperg 5 foraeldre, om de vil veere
jeegere.

Isceneseettelse
Nu skal vi ud pa de store fugles slette,
og her kan vi risikere at blive ramt af fug-
leklatter. De 5 personer, | kan se foran
jer, er 5 jeegere, som er pa jagt pa sletten
og forseger at undga at blive ramt.

Hver patrulje er en af de store fugle,
og | skal nu pa skift i patruljen og mellem
patruljerne klatte efter jeegerne.

| far et point for hver jaeger | rammer.
| fortseetter, indtil "fugleklatterne” er
sluppet op.

Aktiviteten

Alle patruljer er fordelt bag et reb, som
danner en linje pa jorden.

Du placerer 5 foreeldre i omradet

bag stregen.

Hver patrulje far en skal med fladeskum
og en ske.

Formal
At have det sjovt i fantasirammen og at
svine.

Materialer
Et reb, pisket fladeskum 1/4 liter pr. pa-
trulje, skale, skeer, malerdragter.

M@DE 2 FORTSFETTER
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M@DE 2 (FORTSAT)
JFEGERE ’

FORTSAT

e

60-65 MIN

PAUSE

!
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Godt mikrospejd: Refleksion ikke sa gode til at huske, hvad de har oplevet, sa det kan
Refleksion er en vigtig feerdighed at stette og veere en god idé at hjeelpe dem til at huske. Et eksempel
udvikle hos mikrospejderne. Spejderne kommer kan vaere, at du laver et lamineret kort til hver af dem
ikke med dybe og lange svar, men de kan sagtens for- med forlebets aktiviteter pa (snige, jage, samarbejde,
holde sig til, hvad der er sjowvt, skert og til, om de er glade, snitte, balancere osv.) og giver spejderne et klistermaerke,
sure eller kede af det. De svarer kort, og det skal vi som de kan seette pd, nér aktiviteten er gennemfert. Et andet
ledere respektere, og stotte spejderne til at finde svar. Mi- eksempel er, at de samler ting sammen, og i slutningen af
krospejderne er meget koncentrerede om nuet og derfor forlobet taler om, hvad de lavede med hver ting.

80-85 MIN 85-90 MIN
OPRYDNING 0G
REFLEKSION AFSLUTNING

Hver voksen Alle spejdere hjeelper
samles med deres med at rydde op.
patrulje. Den Det er vigtigt, at | altid
voksne spoarger slutter af pa samme

patruljen: made, syng en sang,
sig peent farvel og slut

Hvad var det til tiden.

bedste ved at

veere i vores

patrulje i dag?

Hvad var det
sjoveste |
oplevede i dag?

Godt mikrospejd: Tab og vind med samme...

Mikrospejdere kan godt lide konkurrencer, men de kan endnu
ikke helt handtere at tabe. Giv plads til at veere sur og ked af det,
nar de taber, sa de leerer at kunne vaere i konkurrencer. Hjeelp patruljen til
at tale om de delelementer i konkurrencen, som de var gode til. Mikrospej-
derne kan godt samarbejde under konkurrencen, men fokus er pa dem

selv, s& det er ikke patruljen, der taber, men spejderen. Brug konkurrencer,
sa spejderne leerer at keempe sammen, tabe sammen, og at de ikke er alene.
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