Opstartsmode - Forlgb C

Dette er mere end noget andet et feel-good mgde. Det er vigtigt at komme
godt fra start - og det er vigtigt at bade minispejdere og deres foraldre faler
at der er et trygt miljg nede i jeres gruppe.

Hvis | er til at starte mere direkte pa drets mgder fordi | har brugt tid pé
opstarten ved et weekendarrangement eller en oprykningsdag, sé vil vi
Foresld at du kigger efter et erstatningsmgde i et af de tre andre forlgb.

Hvis du gnsker et opstartsmgde der indeholder en navngivningsceremoni, s@
se under fuldmdnemgdet i 'junglebogsforlgbet’.

M@DETS PROGRAM:
1) OPSTART

Opstarten pa arets fgrste made vil maske vaere lidt speciel. Vaer ekstra tydelig
i de ceremonier | maske(nok) har - og sgrg for at fa budt alle velkomne. Maske
er der nye forzeldre som ikke har mgdt gruppen fgr? Sgrg for at de ogsa bliver
taget om. En kop kaffe méske?

Nye minispejdere ved maske ikke hvordan | samles, og skal derfor i starten
have ekstra opmaerksomhed. Prgv at fglge anbefalingerne fra mgdets
rammer - men ggr ekstra meget ud af dem denne dag.

Varighed 20 min.

2) LEG:

Ubddsleg: Der dannes grupper af 4-5. En gruppe er en ubdd. De skal nu holde
hinanden pé skuldrene og danne en rakke. Alle far bind for gjnene undtagen
den bagerste, som er kaptajnen og skal styre ubdden. Det galder nu om, at
skyde de andre ubdde. Et klap pa hgjre skulder betyder "drej til hgjre”, et klap
pa@ venstre skulder betyder "drej til venstre” og to klap pa begge skuldre
betyder "affyr missil”. Nar ordren affyr missil kommer, skal den forreste i
ubdden Igbe ligeud og hdbe pa at torpedere en anden ubdd. De led, der bliver



ramt, gar ud af legen og missilet er selvfglgelig brugt og gar ogsa ud. Legen
slutter, nér der kun er en ubad tilbage.

Varighed 20 min

3) LILLE L¥B MED 3 BASER

- Spejderbror, Honngr og goddag/farvel. Hvordan opfgrer vi os hernede til
spejder. Hvordan siger vi goddag og farvel - og hvordan er vi overfor
hinanden.

- Spejderloven - vi viser minispejderne at vi har en spejderlov og hvad
denne siger.

[Bliv klogere her: http://dds.dk/node/5059]

- Legebase eller sangbase [Find evt en leg
pahttp://leder.fdf.dk/index.php?id=269]

Varighed 25 min

4) BALHYGGE

Sikre at spejderne fgler sig trygge og at | slutter mgdet p& en god made. Tand
et bdl pa forhand, som | s kan lave S‘'mores og evt snobrgd. S‘'mores er en
mariekiks pé hver side af en skumfidus og et stykke pélaegschokolade.

P& denne mdde for | ogsé lejligheden til at snakke med nye forzeldre, nér de
kommer for at hente deres nye minispejdere.

Varighed 15 min



5) AFSLUTNING

Ligesom med mgdets start pa arets farste mgde, sa er det ogsa vigtigt at den
farste afslutning bliver ekstra tydelig. Det er vigtigt at minispejderne ved
hvornar mgdet er faerdigt, og det er mindst lige sd vigtigt for nye foraeldre at
vide dette.

Varighed 10 min

MATERIALER

Brende
Taendstikker
Forberede bdl

Sma pinde med spidse ender til at riste skumfiduserne pé
Mariekiks (mindst fire per spejder)

Chokoladepadlag (mindst to per spejder)

Skumfiduser (mindst to per spejder)

Evt Snobrgdsdej

Evt snobrgdspinde



Forlgb C - Tivoli

Formdlet med madet er at minierne skal lzere faerdigheder inden for pionering
og samtidig fa at se at pionering kan bruges til noget sjovt.

P& mgdet skal minierne lare tgmmerstik, dobbelt halvstik og krydsbesngring.
Til sidst bygger minierne en simpel karrusel, sa de kan komme i Tivoli. M@det
er berammet til 1,5 time. Det er vigtigt at lederne hjelper med at bygge
karrusellen.

Hvis man ikke har den store erfaring med pionering eller at man ikke er saerligt
mange ledere i forhold til antallet af minier kan det overvejes at finde en
ekstra leg ogsa straekke madets indhold over 2 gange

M@DETS PROGRAM:
1) OPSTART

Madet startes op som beskrevet i afsnittet om m@dets rammer.

Varighed 10 min

2) 3 POSTER
3 poster @ 10 min hvor minierne skal lare om stik og besngringer

1. Post 1: laere tammerstikket
2. Post 2: laere dobbelthalvstik
3. Post 3: laere krydsbesngrring

3) STAFET.

Patruljerne skal binde tgmmerstik og dobbelt halvstik pa en rafte. Patruljen
hvor alle medlemmerne har bundet et tgmmer stik og dobbelt halvstik farst
har vundet.

(kan afkortes med kun at vaelge tgmmerstik eller dobbelt halvstik)
Varighed 10 min



4) BYGNING AF KARRUSELLEN

Instruktion til karrusel kan findes
pahttp://www.kaspershjemmeside.dk/karrusel Eller nederst pé forlgbssiden

Giv patruljerne delopgaver sa karrusellen kan samles til sidst. Et eksempel
kunne vaere at lade to patruljer bygge hver sin karrusel "arm” og en tredje
vare med til at klargere midterraften.

Lad lederne hjelpe med at tjekke alle besngringer, sG minierne kan fé en
sikker karruseltur.

Varighed 30 min
5) TIVOLITUR I KARRUSELLEN

Alle minierne far en tur i karrusellen.

Varighed 5 min

6) AFSLUTNING

Som beskrevet i afsnittet om mgdets rammer

Varighed 5 min

Karrusellen kan med fordel vises til foraeldre og sgskende efter mgdet. Der er
ikke tid til at minierne rydder karrusellen vak i dette mgde, hvorfor lederne
ma beregne at ggre dette efter mgdet.

MATERIALER

Minimum et besngringsreb pr. mini



Rafter

1 x5m Midterrafte

4x3m Karrusel

4x2m Tvaerstivere pa karrusel
4x1m Sidderafter pa karrusel

12 x 1 m Plgkke til bardunopstramning

Reb

30 Besngringsreb

4 x8m Barduner (reb)

4 x 10 m Beerer karrusellen reb



Forlob C - Gat en lort

Formdlet med madet er at minierne far kendskab til forskellige dyr i skov og
pd landet. Derudover skal de udvikle kreative evner.

Minierne laerer om fglgende dyr: geder, dadur, radur, reve, heste, hunde,
harer og graevlinger.

Minierne kan blive meget beskidte ved at lave lorte med "lortemasse”, sd
husk vand til afvaskning.

Madet er berammet til 1,5 time. og kan med fordel foregd i en skov eller
lignende

MODETS PROGRAM:

1) OPSTART

Madet startes op som beskrevet i afsnittet om m@dets rammer.

Varighed 10 min.

2) PRAESENTATION AF DE 8 DYR OG DERES LORT.

Inddel minierne i 2 grupper A og B
Materiale: Billeder af dyrene og deres lort
Billederne findes i bilagslisten nederst pd forlgbssiden

Varighed 5 min.
3) LORTE

Gruppe R: Starter med at efterligne dyrenes lorte ved at forme lorte af
lortemasse (evt. Sammen to og to). Minierne placerer sin lort i skoven indenfor
markeret omréde. (alle lorte af samme slags placeres indenfor samme kreds,



eller en leder placerer lorten).

Materiale; lortemasse

Gruppe B: Snakke om egenskaber ved dyrene. Opfgrer sig som dyrene.
Gar/bevaegelse (stafet) + siger/lyd + spiser som dyrene.

Varighed 20 min.

4) GRUPPERNE BYTTER
Varighed 20 min.

5) GFET EN LORT.

Minierne skal nu gé rundt til lortene og gaette hvilke dyr de tilhgrer. NGr man
har gaettet en lort saettes et flag med dyrets navn i lorten.

Evaluer hvor gode minierne er til at geette de rigtige lorte.

Materiale: Flag med dyrenavne

Varighed 15 min.
6) LEG:

Alle mine kyllinger kom hjem! - det tgr vi ikke - hvorfor ikke? - fordi raeven er
ude! - sa gd/lgb som en (dyrene fra i aften)

Varighed 10 min.
7) LEG:

F. eks . 2 mand frem for en enke, eller andet som | ikke har brugt
frowww.legedatabasen.dk

Varighed 5 min.
8) AFSLUTNING

Som beskrevet i afsnittet om mgdets rammer




Varighed 5 min.

FORBEREDELSE:
Lave flag,
Print dyr evt. Laminer, fotos af dyr + lort

Find egenskaber om dyr pa nettet
evt.http://www.skoleniskoven.dk/default.asp?m=17&a=1390

Pragve at lave lortemasse

MATERIALER:

Print af dyr + tilhgrende lort

Lortemasse: Massen bestar af havregryn, mel, vand, kulgr

Flag: Tandstikker med dyrenavne tapet til toppen - minimum 5 pr. dyr
Vand til rengaring af minier



Forleb C - Made om vagt og afstand

Formdlet med madet er at minierne skal fG en bedre forstdelse af genstandes
vaegt og massefylde samt afstande.

Madet bestar af 5 'levende’ og 3 'dgde’ poster og er berammet til 1,5 time.
MO@DETS PROGRAM:

1) OPSTART

Madet startes op som beskrevet i afsnittet om mgdets rammer.

Varighed 10 min

2) POSTLZB:

5 levende poster og 3 dgde. Patruljerne kan tage posterne i vilkérlig
raekkefglge. Hvis der er kg pé posterne kan patruljen selv valge at ga videre.
Posterne fordeles rundt pé spejdergrunden.

Varighed 70 min.

LEVENDE POSTER:

Minierne skal vide hvad vaegt er: De skal finde ¥z kg jord, Y2 kg vand og %>
kg sten - snak evt. om at ting fylder forskelligt selvom de vejer det
samme.

Materialer; kgkkenvaegt, evt. skdl til at have at veje tingene i

Skridtl2ngde: opmal leengden af miniernes skridt - minierne skal nu
prgve at afmadle 50 meter ved hjalp af skridt.



Materialer: GPS eller 50 meter mélebdnd, tommelstok, maleband

Kropslaengde: minierne skal lave et kropskort, sé@ de noterer sig hvor
lange deres: ben, fgdder, heender, arme, mm er.

Materialer: Kropskort (pap eller lign. med ting de skal mdle), minimum 3
maleband.

"Patruljens stgrrelse”: Patruljen skal stille op i reekkefglge alt efter;
vagt, hgjde, skostgrrelse mm.

Materialer: badevagt

FEggekast: En mini kaster et &g, resten af patruljen skal nu gribe segget
med et lagen ved at holde det udstrakt. Minierne skal nu se hvad langt
de kan kaste a&gget uden det gar i stykker.

Materialer: Lagen, 15 &g

DODE POSTER

Opdeling i dusin: Patruljen skal finde ud af hvor mange snese/ dusin
sten som er i en pose ved posten. Svar skrives ned og gives til slut

Materialer: pose med sma sten + post beskrivelse

Sgrgverkort: Patruljen skal finde skatten ved at fglge kortet fra postens
placering. Kortet bestéar af en beskrivelse: 3 fgdder mod venstre, 5
fadder mod hgijre, 2 fadder ligeud osv.

Materialer: Kortbeskrivelse + postbeskrivelse + skat
Massefylde: Hvor mange poser sten passer til posen med havregryn.

Materialer: vagt, poser med sten og havregryn



3) AFSLUTNING

Som beskrevet i afsnittet om mgdets rammer

Varighed 5 min
Hvis Igbet afsluttes for hurtigt kan der med fordel indfgres en leg

MATERIALER:

Levende poster:

Kgkkenvaegt og skl

GPS eller 50 meter mdlebédnd, tommelstok, malebdnd.

Badeveaegt

Kort (pap eller lign. med opskrevet ting de skal méle ), minimum 3 mdalebdnd.
Lagen, 15 =g (Juster antallet af ag efter antallet af patruljer).

Dgde poster:

Postbeskrivelser - da posterne er korte kan beskrivelserne med fordel skrives i
hdnden.

Pose med sma sten (antallet skal vaere deleligt med en snes).

Sgrgverkort og beskrivelse.

Vagt, poser med sten og havregryn



Forlgb C - Nordiske Mytologi

Minierne skal besgge den nordiske mytologi. Mgdet kan med fordel flyttes
uden for spejdergrunden til skov, park eller lignende. Minierne leerer om
konkrete personer fra den nordiske mytologi, sver samarbejde og bryder
greenser.

Udkladning af postmandskab kan anbefales. Mgdet er berammet til 1,5 time.

MODETS PROGRAM:

1) OPSTART

Madet startes op som beskrevet i afsnittet om mgdets rammer.

Varighed 10 min

2) KORTINTRO

Om nordisk mytologi, guderne, deres krige, jetter, mennesker, Asgard,
Magiske dur. For information se her (wikipedia)

Nar Ragnarok kommer skal minierne skjule sig i Mimers lund (det eneste sted
mennesker kan overleve under Ragnarok) for ikke at dg. For at fF& adgang til
mimers lund skal de samle "De Magiske Symboler” (&ble, kys, mant, guldhdar,
vand fra Mimers Brgnd)

Minierne skal nu pé postlab for at indsamle symbolerne

Varighed 10 min
3) POSTL@B

Ca 8 minutter pr. post ~60 min



THOR:

Minierne skal lave et taljetraek sa de er staerkere end Thor. Symbol: guldhar
fra Thors kone Sif

MIMERS BRAND:

Minierne skal ofre en negl til Mimer for at f@ en flaske med
visdomsvand. Symbol: Vand

FREJA:

Fa lebestift pd og satte et kys pa keerligheds-pergamentet som de skal
bringe til Mimers lund: Frejas kys giver herpa den endelige adgang. Symbol:
Papir med kys

HEIMDAL:

F& adgang til Gudernes Verden ved at gé over broen Bifrost (bro lavet af to
reb bundet op mellem to traeer, et reb til at gé p4, et til at holde ved). De kan
kun passere Heimdal ved at overbevise ham om at de ikke vil ggre gudernes
verden noget ondt. Og bevise at de ikke er jaetter. De skal pa vej over plukke
et stykke himmelsky (vat). Symbol: Vat

IDUM:

Dad post, plukke et a&ble som er hangt op i et tra lidt oppe. Idum er
ungdommens gudinde. Symbol: Feble

HYMER:



Dgd post, drikke mjad fra et stort glas, pé bunden ligger der en mgnt. Symbol:
Mgnt

LOKE:

Vende/huskespil med magiske dyr hvor den ene del er et billede og den anden
navnet pa skrift. De ma sld med en terning for at Fa hjalp af Loke, hvis de slar
6 ma de stille ham et spgrgsmadl til en brik(eks. Hvilket dyr er Sleipner?) Duyr:

Midgérsormen

Sleipner, Odins 8 bendede hest
Tandgrisner og Tandgnjost, Thors geder
Hugin og Munin, Odins ravne
Fenrisulven

Heidrun, ged med mjad

AUk WwnN =

Suymbol: Terning

4) MIMERS LUND

Nér patruljerne bliver faerdige, dette kan ske lgbende, skal de ind i Mimers
Lund, (gé gennem en port af reb), de skal nu aflevere symbolerne mod at
komme ind.

Inden i miners lund s=etters en leg i gang. Forslag: Fade en bjgrn [link
tilhttp://leder.fdf.dk/inspiration/aktiviteter/legedatabasen/cat/tonselege/actd
b/foede-en-bjoern/]

Varighed 10min

5) AFSLUTNING

Som beskrevet i afsnittet om mgdets rammer

Varighed 5 min



Vendespillet kan findes i Bilagslisten nederst pa forlgbssiden

MATERIALER

Thor: talje, reb, 5 x quldhér (garn, trad)

Mimer: 5 x flasker med vand (evt. gamle Underberg flasker, eller samme
starrelse), negleklipper

Freja: 5 x hvidt karton(evt. vandfast papir fra hytte), leebestift, tusch
Heimdal: 2 x reb + 5 x vat (skuy)

Idum: 5 x a&bler pa snor, seddel med beskrivelse

Hymer: 5 x store krus, &blejuice, citronvand (mjgd), 5 x mgnter, seddel med
beskrivelse

Loke: Vendespils brikker med dyr og navne, 5 terninger, taeppe

Bonus udklaedning til alle guderne udkladning, beskrivelse af de forskellige
guder, lygter hvis det er mgrkt (Flagermus, stearinlys)



Forlgb C - Krollebgllelgb

Kodelob med krollebglle. Samtidig med at minierne hgrer om den frakke
krollebglle laser de simple koder.

RAlle Koderne findes i Bilagslisten nederst pé forlgbssiden

MODETS PROGRAM:

1) OPSTART

Madet startes op som beskrevet i afsnittet om mgdets rammer.

Varighed 10 min

2) INTRODUKTION
Intro til krgllebgllelgb, fortal gerne med bornholmsk accent.
Varighed 10 min

Krellebglle har lavet kodeordet til at dbne Langbjerg med. Men han har nu
glemt kodeordet!! S& nu kan Bobbarakus (hans far, som elsker is) ikke fd is.

Krallebglle har dog skrevet det nye kodeord ned i koder rund omkring hos folk
han stoler pd, og i koder kun han kender. Problemet er bare at han ikke helt

kan huske hvordan det er han lgser koderne.

Krallebglle er pd XXX (indsaet sted) fordi han er bange for Bobbaraekus, og vil
ikke vende tilbage til Bornholm fgr han igen kan koden. Og nu har han opsggt

spejderne fordi han ved de er gode til at Igse koder og finde spor.

Kodeordet (ikke i koder) er: Olsker, @sterlars, Nuker, Nylars



Og det skal vare i den rigtige raekkefglge; teettest afstand til Langbjerg
(Sandvig).

3) LoB

Postlgbet Igbet begynder, med fire levende poster pd 10 min pr post.

POST 1:

Fisker har tabt sin fisk i toilettet skal have hj=elp til at fa fisken op inden den
bliver skyllet ud. Koden er inde i fisken. Koden stdr i runer. (Olsker)

POST 2:

Glaspuster/keramiker som virkelig har "saelgerhatten” pa. Nar de har kabt
noget er koden pa deres kvittering. Koden star med frimurerkoden. (@sterlars)

POST 3:

Mejerist som virkelig er ked af det fordi der ikke er noget is at lave med alt det
indkgbte maelk. Han kan blive glad hvis vi hjelper ham med at drikke maelken
inden den bliver sur. Koden stdr i bunden af malkekartonen. Koden star i
morse. (Nyker)

Il -]

POST 3:

Person med @kuller som skal personificeres koden stér i nakken pa personen.
Koden star i tal (A=1). (Nylars)

14251211819



Na@glerne til koderne kan gemmes i omradet hvis minierne ikke kender koden
4) AFSLUTNING AF KRALLEBALLELDB

Minier kommer og siger deres koder, sdledes at de kan hjaIpe krgllebglle. De
kan Fé hjaelp af et kort over Bornholm, for at finde ud af hvilken raekkefglge de
skal bruge koderne .

Varighed 10 min

5)  LEG:

Evolutionsleqg

Varighed 15 min

6) AFSLUTNING

Som beskrevet i afsnittet om mgdets rammer

Varighed 5 min

MATERIALER:

Fisk

Maelkekartoner med kode i bunden

Koder til de andre poster samt kodenggler, se bilag for koder andre koder kan
laves her [link til
http://wwuw.spejdernet.dk/Inspiration/Spejderleksikon/Koder.aspx

"grimme” ting til keramikeren.

Kort med kirkerne indtegnet p& Bornholm

Udklaedninger til post bemandingen



Forleb C - Kniv og gkse

Minierne skal pG dette made laere om hvordan man hdndtere og behandler
knive og gkser. Til sidste pd madet kommer minierne til "eksamen” og hvis de
bestdr, Far de udleveret knivbeviset.

Hvis minierne har taget knivbeviset fgr kan de ga til eksamen for at
generhverve beviset

MODETS PROGRAM:

1) OPSTART

Madet startes op som beskrevet i afsnittet om mgdets rammer.

Varighed 10 min.

2) 4 POSTER GENNEMGAR HVYORDAN MAN HANDTERE KNIV OG BKSE
@ksepost: Minierne lzere at hugge brande og sta rigtigt men de gar det.

1. Vedligeholdelse af kniv og gkse - Hvad skal man ikke ggre for at
gdelagge kniven eller gksen - slibning.

2. Kniv post 1 - Snitning og sikkerhedsafstand

3. Kniv post 2 - Videregivelse af kniv

Eksempler pa kniv regler kan findes under andet pé denne side

varighed 50 min

2) EKSAMEN

Minierne skal til enkelt vis til eksamen hos en leder. Det kan vaere en fordel at
afholde flere eksamener parallelt. Ved eksamen ses om minien kan snitte



rigtigt og der spgrges indtil hvordan de vil hadndtere kniv/gksen i forskellige
situationer. Hvis minien svare tilfredsstillende uddeleres knivbevis.

De minier som ikke er eksamen leger hospitals leg

varighed 25 min

3) AFSLUTNING

Som beskrevet i afsnittet om mgdets rammer

Varighed 5 min
MATERIALER:

Knive, gkser, brande, slidesten - juster antal efter antal minier

Knivbevis - skal fremstilles inden mgdet.



Forleb C - Lille Nord

Minierne skal blive nysgerrige ved at se sjove hverdags fenomener. De skal
selv opleve og derefter udfare disse.

M@DEBESKRIVELSE

1) OPSTART

Sarg for at f& sat mgdet ordenligt i gang. Skab jeres egne traditioner og find
eventuelt inspiration i beskrivelsen af mgdets rammer.

Varighed: 10 min

2) 7 POSTER MED NFRDE-OPGAVER

Herunder er beskrevet syv poster, som minierne skal Igse. Hver post varer
cirka 10 minutter.

Fa glasset til at drikke: Placer et fyrfadslys i en balje, fyld derefter
vand i baljen sé lyset stadig kan taandes. Taend derefter lyset og szt et
glas over lyset. Nar lyset gdr ud bruget det ilten og vandet vil suge sig
op i glasset. Se en video pa YouTube, hvor forsgget udfgres! Fa minierne
til at lave forsgget. Hvis de kraever en forklaring: forklar at coZ fylder
mindre end ilt.

Laft en taendstik uden at rere den: Placer tre taendstikker som i
denne video fra YouTube. Teend derefter ild i svovlet og se taendstikken
rgrer sig. Vis minierne forsgget og fG dem til at gere det efter.

Tand stearinlys pa afstand: Tand et stearinlys. Pust det derefter ud,
som i denne video fra YouTube. Teend det derefter igen ved at taande en
tendstik og s=ette ilden i bergring med r@gen fra stearinlyset, séledes at
lyset ikke bliver tandt pd vagen. Fortael minierne hvordan de skal gare
dette trick, s@ de selv derefter kan blive overraskede. Husk at gare dette
indenfor eller hvor der er vindstille.




Sluk lys med usynlig gas: Hzld citronsaft i en kande og kom derefter
natron i kanden. Ved at haelde "“luft” fra kanden over et tandt lys kan
man fa det til at gé ud. Se hvordan i denne video. Vejled minierne i
hvordan se blander "luften” og fa dem til at slukke lyset. Forklaring: Ved
at blande Natron og citronsaft dannes gasse CO2. CO2'en vil tvinge ilten
vak fra lyset som derefter ikke kan brande.

Fa whisky og vand til at bytte plads: Hald whisky og vand i hvert sit
shotglas. Placer derefter et plastikkort (ex. Studiekort) pa vandet, hold
derefter god fast pé kortet og vanden. Vandglasset og kortet placeres
nu p@ hoved oven pa whisky glasset. Flyt derefter kortet sa der er en
lille spraakke mellem vand og whisky glasset. VVaskerne vil nu skifte
plads. Resultatet kan du se i denne video. Minierne skal se om de kan
gaere dig kunst stykket efter.

Peber pa flugt: Kom vand i skélen. Herefter drysses peber udover hele
vands overflade. Et drdbe sulfo kommes pd fingeren og fingeren
placeres midt i skélen. Nar fingeren rgrer vandoverfladen vil peberet
Forsvinde ud til skdlens kant. Ved at komme sukker i vandet vil peberet
komme tilbage over hele vand overfladen. Se hvordan i denne video fra
YouTube. F@ minierne til at f@ peberet til at Flygte.

Tepose-raket: Klip toppen af en tepose og haeld derefter posens
indhold ud. Stil den tilbagevaerende pose pd en tallerken, saledes at den
stdr rejst som en cylinder. Teende derefter ild i posens top og se posen
stige til himmels (video fra YouTube). Lad minierne ggre dette uden at
du har vist dem det - de bliver lidt overrasket. NB: Erfaring viser at ikke
alle teposermaerker virker sd husk at ggre en test inden mgdet. Skal
helst ggres indendgrs.

Varighed: 70 min.

3) AFSLUTNING

Serg for at fa sluttet m@det godt af og fa sagt ordentligt fFarvel og p& gensyn.

Varighed: 5 min

MATERIALER:



fFyrfadslys, teendstikker, balje, vand, glas.

Taendstikker, evt. en mgnt.

hgjt stearinlys, taandstikker

Natron, Citron (eller citronsyre), kande, hgit stearinlys, taandstikker

2 shotglas, whisky (eller anden vaeske som er lettere end vand), vand,
plastikkort

: balje/skdl, peber, sulfo, sukker, vand

Tepose, saks, tallerken og taendstikker



